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1. GYMNAZIUM - VSEOBECNE 4L

1.1 Vzdélavaci program

Ctyflety

1.2 Studijni forma vzdélavani

denni forma vzdélavani

1.3 Predkladatel

Nazev Skoly: Gymnazium Brno, Videriska, pfispévkova organizace

Adresa: Videriska 55/47, Brno, 639 00

ICO: 00558982

Rezortni identifikator skoly: 600013448

1ZO: 000558982

Reditel $koly: Mgr. David Andrle

e-mail: andrle@gvid.cz

Koordinator pro tvorbu SVP: Mgr. Lucie Chromcova
e-mail: chromcova@gvid.cz

Dalsi kontakty: telefon: +420 543 421 751

web: www.gvid.cz

1.4 Zrizovatel

Nazev: Jihomoravsky kraj
Adresa: Zerotinovo ndm. 449/3, 601 82 Brno
Kontakty: Odbor skolstvi Krajského uradu Jihomoravského kraje

telefon: +420 541 651 111
web: www.kr-jihomoravsky.cz

rvs

1.5 Platnost zmény od 1. zari 2024 (Netyka se 7aka, ktefi ve $kolnim roce
2024/2025 studuji posledni, ¢tvrty ro¢nik.)

Cislo jednaci: 662/2024/GV

Mgr. David Andrle, reditel Skoly
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2. Specifikace zmén

Z divodu vétsiho zefektivnéni vyuky predmétu Informatika a vypocetni technika dochazi ke
zméné ucebniho planu pro treti a ctvrty rocnik a krozdéleni dvou hodin vyucovanych
doposud ve ctvrtém rocniku mezi treti a Ctvrty rocnik a stim souvisejicimu rozdéleni
vzdélavaciho obsahu tohoto predmétu. V rdmci uciva nedoslo k Zadné redukci ani navyseni,
ale pouze k jeho rozdéleni mezi posledni dva roky studia. VeSkeré provedené zmény jsou
v nasledujicim textu barevné zvyraznény.

2.1 Ucebni plan

Celkem
Cty¥leté studium 1 2 3 4 CtyFleté
Piredmét studium
Cesky jazyk a literatura 4 4 4 4 16
Anglicky jazyk 4 4 3 4 15
Dalsi cizi jazyk 3 3 3 3 12
Matematika 4 4 4 5 17
Zaklady spoleCenskych véd 1 1 2 2 6
D¢jepis 2 3 2 7
Fyzika 3 2 3 8
Chemie 2 3 2,5 75
Biologie 3 2 2,5 75
Zemépis 2 2 2 6
Informatika a vypocetni technika 2 2 1 1 6
Hudebni/VVytvarna vychova 2 2 4
Té&lesna vychova 2 2 2 2 8
Volitelny predmét 1 2 2 4
Volitelny predmét 2 2 2 4
Volitelny pfedmét 3 2 2
Volitelny predmét 4 2 2
Celkem hodin 34 34 35 29 132

2.2 Informatika a vypocetni technika

2.2.1 Charakteristika vyucovaciho predmétu
- Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni vyucovaciho predmétu

Rocnik 1. 2. 3. 4,
Hodinova dotace 2 2 1 1

Ve vyucéovacim predmétu informatika a vypocetni technika je v rdmci RVP G realizovadn obsah
vzdélavaci oblasti Informatika a informacni a komunikacni technologie. Z pritfezovych témat
jsou zarazeny nékteré okruhy z témat Osobnostni a socidlni vychova a Medialni vychova
RVP G.



Predmeét je v ctyrletém studiu realizovan ve vsech rocnicich. Vyuka probiha v pocitacovych
ucebndch. Zaci jsou rozdéleni do skupin tak, aby mél kazdy k dispozici sv{ij vlastni pocitac.

- Vychovné a vzdélavaci strategie
Vychovné vzdélavaci postupy sméfujici k utvareni klicovych kompetenci vychazeji ze strategii
popsanych na urovni Skoly. Z nich se ve vyuce predmétu Informatika a vypocetni technika
nejcastéji uplatiuji nasleduijici:
Kompetence k uéeni
Ucitel vede Zzdky zadavanymi ukoly k samostatnému vyuzivani vypocetni techniky pfi
ziskavani informaci i jejich vyuziti v praktickém Zivoté. Hodnoti vysledky prace zak(, uci je
porovndvat své vysledky s dosavadnimi znalostmi a zkuSenostmi, vede Zdky k samostatné
praci i spoluprdci.

Kompetence k feseni problémt

Ucitel podnécuje v Zacich snahu o samostatné nalezeni feSeni problém(. PFi feSeni
stanovenych ukol(, a to individualné nebo ve skupiné, Zak hodnoti i pfijima hodnoceni své
prace, u¢i se vyvozovat zdvéry z téchto hodnoceni, ménit nebo obhajovat své pracovni
postupy a vysledky. Ucitel vede Zaky k analyze danych problémd, k navrhu vlastnich postup(
feSeni s vytvarenim algoritma.

Kompetence komunikativni
Ucitel predkladd skupinové aktivity, podporuje praci ve skupinach, potfebu efektivni
spoluprdce, vede zaky k vyuzivani komunikace na dalku.

Kompetence socidlni a personalni
Ucitel nabada zaky k toleranci a zodpovédnosti ve vztahu k sobé, ostatnim zakam, ale i k celé
spolecnosti, respektu k zakladnim lidskym hodnotam.

Kompetence obcanské

Ucitel na prikladech z oblasti ICT predstavuje zak(m zakladni pravidla zapojeni jedince do
chodu spolecnosti, seznamuje je s moralnimi i legislativnimi zakony pfi uZivani vypocetni
techniky a vede Zaky k pfemysleni nad materidly ziskanymi na internetu.



2.2.2 Vzdélavaci obsah vyuéovaciho predmétu

Rocnik

Téma

Vystup

Ucivo

Mezipfedmétové vztahy
Prifezova témata
Poznamky

Pocitace a jejich vyuziti
pro praci s informacemi

umi efektivné vyuzivat zakladni
standardni funkce pocitace a jeho
nejbéznéjsi periferie

respektuje pravidla bezpecné prace

s hardwarem

dodrZuje hygienickd pravidla pro praci
s pocitacem

analogova a digitdlni zafizeni
vysvétleni pojm(: informace, bit, byte,
software, hardware

seznameni s historii vyvoje pocitacd
popis zakladnich c¢asti pocitace
zapojeni pocitace a periferii
ergonomie, hygiena a bezpecnost
praces ICT

ICT pro osoby s handicapem

Fyzika

Software

umi vyuZivat operacni systém pocitace
pfi praci s aplikacemi

respektuje pravidla bezpecné prace

s operacnim systémem a lokalni siti

vyvoj a vyznam operacniho systému
zakladni funkce OS

organizace dat v pocitaci

ovladani OS

aplika¢ni software

Udriba a ochrana dat

je veden k dodrZovani pravidel
protivirové prevence

umi prakticky pouzit néktery
antivirovy program

chape mozné duisledky napadeni dat
Skodlivym softwarem

co je Skodlivy software a dusledky
jeho ¢innosti

prevence proti napadeni Skodlivym
softwarem

antivirové programy

udrzba dat na pamétovych médiich
zalohovani, komprese




Informacni etika a
legislativa

dodrzZuje etické zasady prace

s informacemi

respektuje ochranu autorskych prav a
osobnich udajl

autorské pravo

licence, multilicence
pocitacové piratstvi

ochrana SW proti nelegdlnimu
kopirovani

ochrana osobnich tGdaju

Textovy editor a
zaklady typografie

chape vyznam textového editoru

Vv praxi

umi uplatfiovat typografickd pravidla,
predevsim pfi tvorbé spravného
Ceského textu

vyuziva editor i pfi samostatném
feseni Uloh z jinych predmét

umi vygenerovat obsah dokumentu

popis prostiedi a ovladani textového
editoru

zasady grafické a typografické upravy
dokumentu

styly a generovani obsahu

sledovani zmén

export a import dat

Tvorba webovych
stranek

orientuje se v jiz hotovém zdrojovém
souboru typu HTML

umi vytvofit samostatné i v tymu
webovou stranku dle zadani

jazyk typu HTML — zakladni znacky
kaskadové styly
publikovani stranky na webu

Pocitacové sité a
internet

vyuziva dostupnych sluzeb
informacnich siti v kazdodenni praxi —
k vyhledavani informaci, ke
komunikaci a k vlastnimu vzdélavani
respektuje bezpecnostni, etickd a
legislativni pravidla

umi posoudit aktudlnost a
vérohodnost informacnich zdroju a
nebezpedi hrozici z internetu

prvky sité

zakladni typy siti

sluzby sité

internet — vznik, struktura
prenos dat a protokoly

zpUsoby pfipojeni k internetu
sluzby sité internet

praktické vyhledavani informaci




Prezentace informaci

zpracovava a prezentuje informace
s vyuZitim pokrocilych funkci
aplikacniho softwaru a
multimedialnich technologii

je schopen se podilet na tymovém
zpracovani ukolu

ovladani prezentacniho programu
zasady Uspésné prezentace

Prirezové téma Medidlni
vychova: Multimédia a
medialni produkce;
UZivatelé

Pocitacova grafika

zna rozdil mezi vektorovou a
rastrovou grafikou

umi vytvofit obrazek podle zadani a
uplatnit v praxi znalost Upravy digitalni
fotografie

zaklady prace s vektorovym grafickym
editorem

zaklady prace s bitmapovym grafickym
editorem

prace s digitalnim fotoaparatem

prace se skenerem

Tabulkovy kalkulator

ovlada praci s tabulkovym
kalkuldtorem

umi efektivné pouzivat vzorce a
funkce

vidi moznosti vyuZziti programu pfi
feSeni uloh z praxe

zvladne samostatnou praci s tabulkou

popis prostiedi a ovladani
tabulkového kalkulatoru

zakladni matematické a logické funkce
databazové funkce

Databaze

rozumi vyznamu databdzovych
aplikaci pro firemni sféru

umi zpracovavat databazi podle
zadanych kritérii s vyuzitim logickych
operatoru

princip a pouZiti databazi
prace s databazovym programem

Zaklady algoritmizace a
programovani

aplikuje algoritmicky pFistup k reSeni
probléma

ma predstavu o stavbé pocitacového
programu

umi sestavit, odladit a spustit
jednoduchy program

algoritmus a jeho vlastnosti
zpUsoby zapisu algoritmu
algoritmizace jednoduchych uloh
uvod do programovani

Prirezové téma:
Osobnostni a socialni
vychova: Re$eni probléma a
rozhodovaci dovednosti
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